Especificaciones Técnicas - Expandible que empuja el contenido
Las siguientes especificaciones se corresponden para cualquiera de estos tipos de banners:

- Banner 690x40 expande a 300 - peso max 70kb
- Banner 300x60 expande a 200 - peso max 50kb

- Banner 380x80 expande a 300 - peso max 50kb

Los banners deben ser publicados en el flash para obtener el archivo .swf en versión 6 o 7. 
No utilizar la función gotoAndPlay. En lugar de la misma utilizar nextFrame() y prevFrame(). 

. Expandible que empuja el contenido

· Debe tener el siguiente código ActionScript en el evento rollOver cuando está replegado: 

var url = "javascript:eplFPTExpandLayer(" + _root.bannerId + ");"; 
getURL(url);

Ademas de dirigir al frame en donde se encuentra la creatividad expandida.


· Debe tener el siguiente código ActionScript en el evento rollOut cuando está expandido: 

var url = "javascript:eplFPTShrinkLayer(" + _root.bannerId + ");"; 
getURL(url);

Ademas de dirigir al frame en donde se encuentra la creatividad replegada.

· El ClickTag deberá colocarse en este mismo frame (ver imagen).
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Archivo de ejemplo para bajar: fla - swf
